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Counting Mushrooms (mushrooms)

Expertul in ciuperci Andrew investigheaza ciupercile native din Singapore.

Ca parte a cercetarii sale, Andrew culege n ciuperci marcate de la 0 la n — 1. Fiecare ciuperca
apartine uneia din cele doua specii numite A si B.

Andrew stie ca ciuperca 0 apartine speciei A, dar, pentru ca cele doua specii arata la fel, el nu
cunoaste speciile ciupercilordelallan — 1.

Din fericire, Andrew are o masina in laborator care il poate ajuta cu asta. Pentru a folosi aceasta
masina, trebuie plasate doua sau mai multe ciuperci in linie Tn interiorul masinii si apoi pornita
masina. Apoi, masina calculeaza numarul perechilor adiacente de ciuperci ce sunt din specii
diferite. De exemplu, daca punem ciuperci din speciile [A, B, B, A] (in aceasta ordine) Tn masina,
rezultatul va fi 2.

Totusi, pentru ca operarea masinii este foarte scumpa, masina poate fi folosit pentru un numar
limitat de teste. In plus, numérul total de ciuperci amplasate in masina cumulat pentru toate testele
nu poate depasi 100 000. Folositi aceasta masina pentru a-l ajuta pe Andrew sa numere ciupercile
adunate din specia A.

Detalii de implementare
Trebuie sa implementati urmatoarea functie:

int count mushrooms (int n)

e n: numarul de ciuperci adunate de Andrew.
e Aceasta functie este apelata o singura data, si trebuie sa returneze numarul de ciuperci din
specia A.

Functia poate face apeluri catre functia:

int use machine (int[] x)

x: un vector de lungimea intre 2 si n inclusiv, reprezentand etichetele ciupercilor plasate in
masina, in ordine.
Elementele Iui x trebuie sa fie intregi distincti de la 0 la n — 1 inclusiv.

Aceasta functie poate fi apelata de cel mult 20 000 ori.
Lungimea totala a Iui x pasata catre use machine in toate apelurile nu poate depasi
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100 000.

Exemple

Exemplul 1

Consideram un scenariu in care avem 3 ciuperci din speciile [4, B, B], in aceasta ordine. Functia
count mushrooms este apelata astfel:

count mushrooms (3)

Aceasta functie poate apela use machine ([0, 1, 2]), care (in acest scenariu) returneaza 1.
Mai apoi, ar putea apela use machine ([2, 1]), care returneaza 0.

In acest moment, sunt suficiente informatii pentru a trage concluzia c& existd o singura ciuperca din
specia A. Astfel, functia count mushrooms ar trebui sa returneze 1.

Exemplul 2

Consideram cazul in care avem 4 ciuperci din speciile [A, B, A, A], in aceasta ordine. Functia
count mushrooms este apelata astfel:

count mushrooms (4)

Functia poate apela use machine ([0, 2, 1, 31]), care returneaza 2. Poate apoi apela
use machine([1, 2]), care returneaza 1.

n acest moment, sunt suficiente informatii pentru a trage concluzia ca exista 3 ciuperci din specia A.
Astfel, functia count mushrooms ar trebui sa returneze 3.

Restrictii
e 2 <n < 20000

Punctare

In toate testele, daca apelurile functiei use machine nu sunt conform regulilor de mai sus, sau
valoarea returnatd de count mushrooms este incorecta, scorul solutiei va fi 0. Altfel, fie Q) numarul
maxim de apeluri al functiei use _machine. Atunci, scorul va fi calculat dupa urmatorul tabel:
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Conditie Scor
20000 < @ 0
10 010 < @ < 20 000 10
904 < Q <10010 25
226 <Q< 904 Z3-100
Q< 226 100

Pentru unele cazuri comportamentul graderului este adaptiv. Asta inseamna ca pentru aceste teste
graderul nu are o secvent fixa a speciilor de ciuperci. In schimb, rdspunsul dat de grader poate
depinde de apelurile anterioare ale functiei use machine. Totusi, se garanteaza ca raspunsul
graderului este astfel incat dupa fiecare interactiune exista cel putin o secventa de ciuperci
consistenta cu toate raspunsurile date pana acum.

Sample grader

Sample graderul citeste un vector de intregi s reprezentand speciile de ciuperci. Pentru toate valorile
0 <i<n—1, s[i] =0 inseamna ca specia ciupercii i este A, iar s[i] = 1 inseamna c& specia
ciupercii 7 este B. Graderul citeste in urmatorul format:

e linel: n
e line2: s[0] s[1] ... s[n—1]

lesirea sample graderului este Tn urmatorul format:

e line 1: valoarea returnata de count mushrooms.
e line 2: numarul de apeluri ale use machine.

Sample graderul nu este adaptiv.
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